1.bölüm    
BİÇİM
TARİH: 04.04.2012
DERS: Matematik
SINIF VE ÖĞRENCİ SAYISI: 10 Fen A- 26 öğrenci
SÜRE: 45+45 
ÜNİTE: Dönüşümlerle Geometri
KONU: Öteleme ve dönme dönüşümleri
ARAÇLAR: Projeksiyon makinesi, bilgisayar 
GEREÇLER: Sınıf içi gereçler(ders kitabı, tahta kalemi vs.), çalışma yaprakları.
KAZANIMLAR: Düzlemde öteleme, dönme ve bunların bileşke dönüşümlerini yapar.
AMAÇLAR:  1) Öteleme dönüşümünü öğrenme



2) Ötelemeli süslemeyi öğrenme



3) Dönme dönüşümünü öğrenme



4) Öteleme ve dönme dönüşümleriyle ilgili problem çözme becerisini kazandırma



5) Çevrede gördüklerini konuyla ilişkilendirebilme 
KAYNAKLAR:
- Milli Eğitim 10. sınıf ders kitabı



- internet 
ÖĞRENME YÖNTEM ve METOTLARI:  Düz anlatım, soru-cevap, problem çözme, gösteri yöntemi, tartışma.
ÖĞRETİM STRATEJİLERİ: Sunuş yoluyla öğrenme.
2.bölüm   
İŞLENİŞ-ÖĞRETİM DURUMU
1.ders GİRİŞ


Derste işleyeceğimiz konu söylenir. Öğrencilere dönüşüm ve geometrik dönüşüm kelimelerinden ne anladıkları sorulur. 

Dönüşüm olması için neler olması gerekir? 

· Bir düzlem olmalıdır.

· Düzlem üzerinde noktalar kümesi( bir şekil) olmalıdır. 

· Noktaların birbiriyle eşlenmesi gerekir. Peki bu eşleşme nasıl olmalıdır? 

Öğrencilerin görüşleri alınır. (5dak)
Bu eşleşme bir fonksiyon sayesinde olmalıdır. (mesela bu noktayı al 2br sola, 1br yukarı taşı) yani her bir noktaya karşılık, yine bir nokta olması gerektiğinden bahsedilir. 


Bu bilgiler ışığında dönüşüm tanımına ulaşmaya çalışırız. 
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Peki bu derste hangi dönüşümlerden bahsedeceğiz? 

· öteleme dönüşümü


· dönme dönüşümü

İki tane öğrenci seçilir ve tahtaya kaldırılır. Zeminde koordinat eksenini oluştururuz. İki öğrenciyi farklı noktalara yerleştiririz. Ali’nin Mehmet ile çakışması için ne yapmalıyız? Öğrencilerin cevapları alınır. ( Ali’yi 5 birim sağa, 3 birim yukarıya taşımamız gerekir.)


Burada öteleme dönüşümünü kullandığımız belirtilir. (5dak)

Bir araç hareket eder yeri değişir
 INCLUDEPICTURE "http://www.sanalda1numara.net/images/smiliv.gif" \* MERGEFORMATINET 


 bir çocuk koşar yer değiştirir bir top yuvarlanır yer değiştirir. Ancak bunların hepsi öteleme değildir. Peki bir hareketin öteleme olması için ne gereklidir? 

· Düzlem üzerinde bir nokta ya da bir vektör olmalıdır. 

· [image: image9.png]g=p+i
00=0p+ii
o=P+i

¢ Koordinat sistemi segilerek orijin belirlenir.
o @i oteleme vektoril ve P noktast almur.
o @i vektdrii P noktasina tasmarak O noktast belirlenir.
*  Onoktasm, Pnin 7 dogrultusunda dtelenmisi oldugu fark
ettirilir.

0=T;(P)

=P+il

oldugu yazilr.

Ditzlemin her P noktast icin dteleme yapilabileceginden
T, .2 —= T,(P)=P+i

seklinde bir dos

n olacag belirtilir.




Öteleme vektörü olmalıdır. Yani şekil konum değiştirirken öteleme vektörü sayesinde değiştirir.
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Peki ötelemede neler değişirken, neler aynı kalır? 

Tahtaya öğrencilerin cevapları yazılır ve bunlar üstünde tartışılır. Doğru cevaplar ödüllendirilerek pekiştirilir.
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Öteleme hareketinin kullanıldığı yerler hakkında öğrencilerden birkaç örnek alınır.

· dama oyununda pulların hareketi ötelemeye örnektir. 
· kompresörlerdeki pistonların hareketleri ötelemeye örnektir. 
· -rulolu konveyor öteleme hareketine örnektir. 


Kendi örneklerimiz projeksiyon ve bilgisayar yardımıyla öğrencilere gösterilir. (5dak)

Daha sonra öğrencilere konunun matematiksel tanımı verilir.
MATEMATİKSEL TANIM: 

[image: image2.png]Bir P noktast ve i verildiginde PQ =1 olacak bicimde bir tek Q noktast
vardir ve Q noktasi P noktasmm # dogrultusunda Stelenmisidir.

Ladm i ’ o« P
i P
Qadm —U . .Q
i





ÖRNEK:
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	ÖTELEME yapıldığında; 
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	Şeklin yönü değişmez.
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	Boyutları değişmez.
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	Noktanın a birim sağa ötelenmesi x koordinatının a birim artacağını, sola ötelenmesi x koordinatının a birim azalacağını belirtir.
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	Noktanın a birim yukarı ötelenmesi y koordinatının a birim artacağını, aşağı ötelenmesi y koordinatının a birim azalacağını belirtir.


Tanım ve örnek açıklandıktan GSP programı yardımıyla öteleme dönüşümü ile ilgili aşağıdaki örnek çizilir ve öteleme sonundaki hali, koordinatları program yardımıyla gösterilir. Eğer sınıfta bilgisayar ve projeksiyonu kullanma imkanımız yoksa tahtaya GSP programında yapacağımız örnek soru tahtaya yazılır ve çözülür. (10dak)
GSP PROGRAMI YARDIMIYLA:
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Yukarıdaki şekilde ABC üçgeninin köşelerinin apsisleri 5 birim sağa doğru kaydırılmış, ordinatları ise değişmemiştir. ABC üçgensel bölgesi üzerindeki her nokta x ekseni boyunca 5 birim sağa ötelenmiştir.
Aşağıdaki şekilde ise y ekseni üzerinde ötelemeye örnek verilmiştir. Şeklimizi GSP programı yardımıyla imkanımız yoksa tahtada inceleyelim:
GSP PROGRAMI YARDIMIYLA:



Şekilde görüldüğü gibi x koordinatları değişmemiş y koordinatları 7 birim azalmıştır. Şekil y ekseninde 7 birim aşağıya ötelenmiştir.


Ayrıca program yardımıyla şekil noktalarından tutup sürüklenerek ötelenen şeklinde aynı ölçüde sürüklendiği görülür.


Öğrencilere etkinlik kağıdı-1 dağıtılır. Etkinlik kağıdını dağıtmanın amacı verilen matematiksel tanım doğrultusunda öğrencilerin öteleme vektörünü kullanarak ötelemeyi yapması ve farklı örneklerle konuyu pekiştirmesidir. Ayrıca etkinlikte öğrencinin bir öteleme vektörüne göre ötelenen şeklin aynı fakat zıt yönlü bir öteleme vektörüyle tekrar ötelenmesiyle kendisine dönüşeceğini sezdirmeyi amaçladım.(10dak)
Ötelemeli süsleme hakkında bilgi verilir.




Örneğin okuldaki fayansların dizilişi; halı desenleri; seramik, parke ve fayansla yapılan yer döşemeleri buna örnektir.

Hollandalı ressam M.C.Escher uyguladığı tekniklerde ötelemeli süslemeyi kullandığından bahsedilir ve resimleri bilgisayar yardımıyla gösterilir. Resimlerde öteleme dönüşümünün yanı sıra dönme dönüşümü de vardır. Böylece 1.dersin 2.dersle birleştirilmesi sağlanır.

Süsleme yapılabilmesi için, her bir köşede oluşan açıların ölçülerinin toplamı 360 derece olmalıdır.


Süsleme yapılırken düzgün olan ya da düzgün olmayan çokgenler kullanılabilir. Çokgenler arasında boşluk kalmamalıdır. Üçgenle, kareyle, dikdörtgenle, düzgün altıgenle, düzgün sekizgenle süsleme yapılabilir. Ama beşgenle yapılamaz çünkü arada boşluklar kalır. (5dak)


Dersin sonunda öteleme hareketiyle ilgili sorularının olup olmadığı sorulur. Sorular varsa cevaplandırılır. Gerekirse kısa bir tekrar yapılır. 2. derstte dönme dönüşümüyle konuya devam edileceği belirtilerek ders bitirilir. (5dak)
Tanım: Düzlemin noktalarını düzlemin noktalarına eşleyen fonksiyon bir dönüşüm oluşturur. 








Tanım: Bir nesnenin bir yerden başka bir yere belirli bir doğrultu ve yönde (sağ, sol, yukarı, aşağı) yaptığı kayma hareketine öteleme denir. 








Öteleme hareketi sonunda nesnenin geldiği yer, görüntüsüdür.





Ötelemede şeklin duruşu, biçimi ve boyutları aynı kalır.	





Ötelemeli süsleme: Şekiller düzleme öteleme hareketi ile döşenirse ötelemeli süsleme yapılmış olur.








